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2. Caracterizacao da disciplina
(ementa)

Implementacao de pequenos projetos com programa-
cao orientada a objetos. Sistemas de Tipo; Sistemas de
Tratamento de Excecoes. Utilizacdo de padrées em projetos
de software.

3. Objetivo geral

Capacitar-se no desenvolvimento de sistemas utilizando
técnicas da programacao orientada a objetos.

4. Objetivos especificos

* Expandir o conhecimento sobre os principais funda-
mentos da programacao orientada a objetos.

* Aprender técnicas de reuso e componentes de sof-
tware.

e Dominar a utilizacdo de arcaboucos (Frameworks)
béasicos de software.

* Adquirir experiéncia inicial em projetos de sistemas
orientados a objetos baseados na plataforma Java.

5. Conteudo

5.1. Programacao Orientada a Objetos (12 horas/
aula)

¢ Introducao a Programacao Orientado a Objetos

* Orientagcéo a Objetos vs. Programacao Estruturada

» Conceitos e mecanismos da programacao orientada
a objetos

* Classe / Subclasse, Construtor, Objeto / Instancia,
Atributo, Método, Mensagem, Heranca, Associacao,
Encapsulamento, Abstracdo, Polimorfismo, Interface.

5.2. Andlise Orientada a Objetos (34 horas/aula)

» Conceitos basicos a Diagramas da UML

* Requisitos de Software

* Diagrama de Caso de Uso, Diagrama de Classe e
Fluxograma.

 Padrées de Projeto Orientado a Objetos

* Frameworks.

5.3. Programacao Orientada a Objetos em Java (26
horas/aula)

¢ Introducao aos Conceitos de OO em Java

* Linguagem Java

* Plataforma Java, Maquina Virtual, Coleta de Lixo,
Variaveis, Estrutura de Dados

¢ Interface Grafica em Java (Swing)

* Tratamento de excecdes

* Colecdes

* Persisténcia de dados e objetos (serializagao)

* Construcao de sistemas de software que demonstrem
as caracteristicas basicas da orientagdo a objetos.

* Projeto Final

6. Avaliacao

Seré realizada com base nos seguintes critérios.

* Avaliacdo 1 (Av1) — esta avaliacdo compreende uma
prova individual, com peso 3.

* Avaliagdo 2 (Av2) — esta avaliagdo, também com peso
3, serd composta de um ou mais (limitados ao maxi-
mo de cinco) trabalhos, provas, seminarios, enfim,
qualquer instrumento de avaliagao que o docente
determine. Esta nota serd o resultado da média de
todas as atividades que componham a avaliacao 2;

* Avaliacdo 3 (Av3) — uma prova individual, no final do
semestre, em periodo fixado em calendario acadé-
mico, cobrindo todo o contelido do semestre e com
peso 4.

* Média: 6,0

* Frequéncia: é exigida a freqliéncia minima de 75%.
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