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2. Caracterizacao da disciplina
(ementa)

Modelagem conceitual: Abstracao X Representacao. O
Modelo de Objetos: Classes e Objetos, Comunicacao por
troca de mensagens. Heranca e Polimorfismo.

3. Objetivo geral

Desenvolver com o aluno os conhecimentos basicos
dos conceitos e técnicas da programacao orientada a
objetos. Capacita-lo a fim de que possa propor solucoes
computacionais algoritmicas com aplicacdo e manipulacao
adequadas de recursos da linguagem de programacao.

4. Objetivos especificos

a) Apresentar os conceitos fundamentais da programa-
cao orientada a objetos.

b) Prover a capacitacao do aluno no sentido de analisar
problemas de complexidade basica, abstraindo, mo-
delando e implementando solucdes sob o enfoque
de programacao orientada a objetos.

c) Desenvolver fluéncia em uma linguagem de progra-
macao orientada a objetos.

5. Conteudo
(AEX - Aula Expositiva; APR - Aula Pratica)

a) Contextualizacao (AEX / APR)
Modelo conceitual
Processos de abstracao e representacao
Histérico sobre linguagens de programagao

b) Modelo de Objetos (AEX / APR)
Classes e objetos
Atributos
Métodos, argumentos e parametros
Comunicacao por troca de mensagens
Encapsulamento e ocultamento de informacdes
Hierarquia de agregacao/decomposicao
Hierarquia de especializacao/generalizacao
Heranca e Polimorfismo

c) Conceitos Basicos de Programacao (AEX / APR)
Algoritmos e programas
Processo de edicao, compilagao e execucao
Variaveis e Tipos de dados
Comando de atribuicao
Operadores aritméticos e l6gicos
Estruturas de Controle
Estrutura de sequienciacao
Estruturas de decisao (simples e compostas)
Estruturas de repeticao (condicionais e contadas)

d) Colecoes (AEX / APR)
Cadeias de caracteres (String)
Colecbes unidimensionais (Array)
Colecoes bidimensionais (Matrizes)

Obs.: 1) Na disciplina sera usada a linguagem JAVA
2) A carga horaria inclui as avaliagoes.

6. Avaliacao

Sera realizada com base nos seguintes critérios.

a) Avaliacao 1 (Av1) - esta avaliacao compreende uma
prova individual, com peso 3.

b) Avaliacéao 2 (Av2) - esta avaliagdo, também com peso
3, serd composta de um ou mais (limitados ao maxi-
mo de cinco) trabalhos, provas, seminarios, enfim,
qualquer instrumento de avaliacdo que o docente
determine. Esta nota sera o resultado da média de
todas as atividades que componham a avaliagao 2;

c) Avaliacao 3 (Av3) - uma prova individual, no final do
semestre, em periodo fixado em calendario acadé-
mico, cobrindo todo o contelido do semestre e com
peso 4.

* Média: 6,0

* FreqUiéncia: é exigida a freqliéncia minima de 75%.

7. Metodologia

A disciplina sera desenvolvida através de aulas expo-
sitivas e praticas em sala de aula/laboratério. Nas aulas
expositivas serao apresentados os conceitos relativos ao as-
sunto da disciplina. Também serao desenvolvidos trabalhos
(programas de computador) os quais serdao implementados
pelos alunos nas aulas praticas. Parte dos trabalhos sera
desenvolvida pelo professor e parte sera desenvolvida pelos
alunos com o acompanhamento do professor.
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