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2. Caracterizacao da disciplina
(ementa)

Conceito de Logica. Formas de representacao
de solucdes de problemas; Algoritmos Estruturados:
conceitos, estruturas de controle (seqliiéncia, repeticao
e selecdo) entrada e saida, atribuicdo; Operadores
Basicos e Fungoes primitivas; Resolugao de problemas
usando algoritmos; Verificagcdo e correcdo de algorit-
mos através de testes de mesa; Estruturas de controle
de uma linguagem de programacao. Metodologia de
desenvolvimento de programas.

3. Objetivo geral

Permitir aos alunos o conhecimento necessario
para a solucdo de problemas através do uso de al-
goritmos.

4. Objetivos especificos

* Desenvolver a competéncia em representar
problemas do mundo real de acordo com uma
linguagem computacional;

e Estimular o raciocinio para a modelagem de
algoritmos;

 Capacitar o aluno no desenvolvimento de pro-
gramas de computador simples.

5. Conteudo

5.1. Conceito de Logica.

* Introducao dos conceitos de légica; Logica indu-
tiva.

* Exemplos e atividades de logica e operadores
booleanos.

5.2. Formas de representacao de solugoes de
problemas.

» Conceito de programa de computador.

* Processo de desenvolvimento de software.

* Modelagem de solucéo com fluxograma e pseu-
docédigo;

* Apresentacao de situacdes problema para modelagem de
solucoes

5.3. Algoritmos Estruturados: conceitos, estruturas de

controle (seqUéncia, repeticao e selecao) entrada e saida,
atribuicao.

* Detalhamento das etapas da solugao por meio de légica
e algoritmos.
* Elementos do fluxograma.

5.4. Operadores Basicos e Fungoes primitivas.

* Propriedades e estrutura elementar de um algoritmo: da-
dos de entrada e saida, variaveis, operador de atribuicao,
comentarios.

» Expressoes e operadores aritméticos.

* Prioridade de operadores e avaliacao de expressoes arit-
meéticas.

5.5. Resolucao de problemas usando algoritmos.

* Introducéo a Java.

* Palavras-reservadas.

* Operacodes de entrada e saida.

* Aplicacdo dos conceitos de operadores e variaveis.

* Verificacao e correcao de algoritmos através de testes de
mesa.

5.6. Estruturas de controle de uma linguagem de pro-

gramagao.

* Estruturas de repeticao (for).

* Exemplos de aplicacao de estruturas de repeticao na so-
lucao de problemas.

* Estruturas de repeticao (while, do).

5.7 Metodologia de desenvolvimento de programas.

* Modularizagao e estruturacao de algoritmos.

* Procedimentos e Funcdes; Argumentos e retorno de valo-
res.

* Escopo de variaveis.

* Recursividade.

6. Avaliacao

Sera realizada com base nos seguintes critérios.

* Avaliacao 1 (Av1) — esta avaliacao compreende uma prova
individual, com peso 3.

* Avaliagdo 2 (Av2) — esta avaliagao, também com peso 3,
sera composta pela média das notas de 4 trabalhos prati-
cos desenvolvidos no decorrer das aulas.

* Avaliagao 3 (Av3) —uma prova individual, no final do semes-
tre, em periodo fixado em calendario académico, cobrindo
todo o conteddo do semestre e com peso 4.

* Média: 6,0

* Frequéncia: € exigida a freqiiéncia minima de 75%.
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