L V[ Fri¢1'@ia. | PROGRAMA DE DISCIPLINA

1. Dados de identificacao

Curso: Design Grafico

Disciplina: Processo Criativo
Créditos: 02

Carga Horaria: 36 h/aula

Fase: 22

Curriculo: 2010/2

Data de aprovacao: 02/08/2010.
Professor: lldo Francisco Golfetto
e-mail: ifgolfetto@gmail.com

2. Caracterizacao da disciplina
(ementa)

Definicoes de criacao, inovagao e criatividade. Os processos
criativos e seu uso no Design. Desenvolvimento e a aplicacao
pratica de técnicas criativas. Bloqueios e Desbloqueadores.
Técnicas de geracao de idéias.

3. Objetivo geral

Estimular o comportamento criativo dos alunos através do uso
de técnicas voltadas a resolucéo de problemas.

4. Objetivos especificos

» Conceituar e desmistificar o que é criatividade e qual seu
papel para a inovagao.

 Tracar um perfil criativo individual.

* Situar a criatividade dentro das metodologias de projeto.

¢ Instrumentalizar os alunos com técnicas para resolucao de
problemas.

 Capacitar o aluno ao pensamento analitico e a sintese.

* Situar os alunos quanto aos bloqueios criativos.

* Produzir pecas gréficas a partir dos exercicios em sala.

* Promover a desinibicdo na exposicao de idéias.

* Gerar maior socializacao na turma.

5. Conteudo

Conceituacao de criacao, inovagao e criatividade.
Criatividade dentro da metodologia de projeto.
Comportamento criativo.

Processo de desenvolvimento da criatividade.

Bloqueios e obstaculos a criatividadade.

Técnicas e ferramentas individuais e grupais: brainstorm, mapa
mental, escrita livre, card sorting, desenho a partir de forma, painel
de referéncias, diario de idéias, fotocomposicado, elababoracao
de paleta de cores, etc.

Jogos, atividades e testes légicos e criativo.
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6. Avaliacao

Sera realizada com base nos seguintes crité-
rios.

a) Avaliacdo 1 (Av1) — compreende uma prova
individual, com peso 3.

b) Avaliagdo 2 (Av2) —também com peso 3, sera
composta de um ou mais (limitados ao maxi-
mo de cinco) trabalhos, provas, seminarios,
enfim, qualquer instrumento de avaliacao
que o docente determinar. Essa nota sera o
resultado da média de todas as atividades que
compuserem a avaliacao 2.

c) Avaliacao 3 (Av3) — uma prova individual, no
final do semestre, em periodo fixado em ca-
lendario académico, cobrindo todo o conteddo
do semestre e com peso 4.

* Média: 6,0

* Frequéncia: é exigida frequéncia minima de
75%.
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