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1. Dados de identificacao

Curso: Design Grafico

Disciplina: Teoria do Design e Metodologia de Projeto
Créditos: 04

Carga Horaria: 72 h/aula

Fase: 12

Curriculo: 2010/1

Data de aprovacao: 01/03/2010.

Professor: Marta Cristina Goulart Braga

e-mail: mcgbraga@gmail.com

2. Caracterizacao da disciplina
(ementa)

O que é design. Principais areas de atuacdo do designer.
Fundamentos filoséficos, cientificos e artisticos na histéria
do design. Design e outras areas de conhecimento. O que
diferencia o design da arte e do artesanato. Design gréfi-
co. O papel socioeconémico e no processo produtivo do
design.

3. Objetivo geral

Proporcionar aos alunos os conhecimentos necessa-
rios relativos aos conceitos do design, capacitando-os a
estabelecer as correlacbes com a pratica profissional e a
sociedade em um sentido abrangente.

4. Objetivos especificos

» Dar a conhecer as bases tedricas do design.

* Relacionar a teoria do design com o curso de design
grafico.

* Contextualizar o design do ponto de vista sistémico
e seus aspectos filoséficos, estéticos, histéricos, tecnold-
gicos, econdmicos e socioculturais.

e Dar a conhecer a atividade do design como profis-
sao.
* Dar a conhecer o design como linguagem.

e Dar a conhecer o design como atividade projetual,
as bases metodoldgicas e as metodologias classicas do
design.

* Capacitar o aluno ao pensamento analitico e a sinte-
se.

 Exercitar o senso estético do aluno.

e Preparar o aluno com a linguagem técnica do de-
sign.

* Propiciar a socializacdo e o trabalho em equipe.

5. Conteudo

Unidade |

O que é design. Principais areas de atuacao do designer.
Design e outras areas de conhecimento. O que diferencia
o design da arte e do artesanato. Objetos e produtos do

design.

Unidade Il

Fundamentos filosoficos, cientificos e artisticos na his-
téria do design. Design grafico. O papel socioeconémico
e no processo produtivo do design.

Unidade IlI

Atividade projetual e metodologias classicas em design.
Designer e mercado. A profissao do designer.

6. Avaliacao
Sera realizada com base nos seguintes critérios.

a) Avaliacao 1 (Av1) —compreende uma prova individual,
com peso 3.

b) Avaliagao 2 (Av2) — também com peso 3, sera com-
posta de um ou mais (limitados ao maximo de cinco)
trabalhos, provas, seminarios, enfim, qualquer instru-
mento de avaliacdo que o docente determinar. Essa
nota sera o resultado da média de todas as atividades
que compuserem a avaliagao 2.

¢) Avaliacéo 3 (Av3) — uma prova individual, no final do
semestre, em periodo fixado em calendario acadé-
mico, cobrindo todo o contelido do semestre e com
peso 4.

* Média: 6,0

* Frequéncia: é exigida frequéncia minima de 75%.
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